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Lootboxen und ihre Risiken

Lootboxen: virtuelle Behalter in Videospielen, die
zufallige Spielinhalte (Spielgegenstande, Statusboni, In-
Game-Wahrung) enthalten

Problem: Klare statistische Korrelation zwischen
Lootbox-Kaufen und problematischem
Gliucksspielverhalten

Frage: Wer ist fiir die Pravention problematischen
Gliicksspielverhaltens verantwortlich (zu machen)?
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Ethische Perspektivierung

Verantwortung setzt
Konneni voraus

Verursacherprinzip der
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Sichilussiolgerungent & Allishliicle

[Beoaeimneg Aus ethischer Perspelkiive auberst iragwiraig,
Verantwortung zZur Prévention primar aul Erziehungsoerechtigie
albzuladen

[Fraee Ware es nicht doch angemessener, die Entwickler vomn
Videospielen mit Loothexen starker in die Verantwortung zu nenimen?

Transparenz el ln= Bedienen an Instrumenten, die aus
Game-Ausgaben Gesundheltliche Glocksspielrecht bekannt sind
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