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POLITIK UND RECHT

Glucksspielregulierung wahrend der Covid-19 Pandemie

Die Covid-19 Pandemie hat die Welt bereits seit einigem Monate fest im Griff. Wahrend es in
Deutschland insgesamt betrachtet erheblich entspannter als zu Beginn der Pandemie zugeht,
ist die Lage in anderen Landern noch sehr ernst. Nichtsdestotrotz haben Spielhallen, Spiel-
banken, Sportwettblros etc. in Deutschland wieder gedffnet. Hinter den Kulissen geht die Ar-
beit an dem kommenden Glicksspielstaatsvertrag 2021, etwa an den Ausflhrungsgesetzen,
weiter. Auch die kontroversen Diskussionen, etwa die Zulassung von Online-Casinos, nehmen
abermals an Fahrt auf. Der Fachbeirat lehnt eine von manchen Bundeslandern geforderte Dul-
dung derzeit illegaler Anbieter bis 2021 ab und empfiehlt den Staatsvertrag neu zu verhandeln
sowie den alten zu verlangern. Andere Lander wollen bis zum in Kraft treten des Vertrages
konsequent gegen die lllegalen vorgehen. Die Drogenbeauftragte der Bundesregierung (Da-
niela Ludwig, CSU) ist ebenfalls dieser Meinung. Bei der neuen Glicksspielaufsichtsbehdrde
mit Sitz in Sachsen-Anhalt sind noch viele Detailfragen, wie etwa zu den Aufbaukosten, offen.

Eine Ratifizierung des neuen Staatsvertrags durch alle Lander ist derzeit noch fraglich.

Auch bei unseren européischen Nachbarn hat sich wieder einiges getan in den vergangenen
Woachen. Die geplante neue Gesetzgebung zur starken Einschrankung der Glicksspielwer-
bung in Spanien wird kontrovers diskutiert. Beobachter befiirchten bei einer zu strengen Re-
gulierung den Rickzug von Glicksspielunternehmen aus dem legalen Markt. Der Gesetzent-
wurf liegt derzeit bei der Européischen Kommission zur Notifizierung (2020/443/E). Die spani-
sche Aufsichtsbehotrde hat den aktuellen Quartalsbericht Giber das Online-Gliicksspielsegment
vero6ffentlicht. Im ersten Quartal 2020 lag der Bruttospielertrag bei ca. 218 Millionen Euro und
war damit im Vergleich zum vorherigen Quartal um 17,6 % angestiegen. Interessant wird der

Vergleich zum zweiten Quartal, wo die Folgen der Corona-Krise spuirbar zu erwarten sind.

Die Aufsichtsbehdérde in GroRRbritannien hat das Gliicksspielverhalten wahrend des zweimo-
natigen vollstandigen Lockdowns aufgrund der Covid-19-Pandemie analysiert. Insgesamt
konnte ein Riickgang der Online-Teilnahme verzeichnet werden, aber ein kleiner Anteil von

Spielerinnen spielt zeitlich langer und gibt auch mehr Geld aus. Im Vergleich zum Vormonat
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nahmen die durchschnittlichen Ausgaben der aktiven Kundlnnen im Mai um 17 Prozent zu. Es
fand kein Ausweichverhalten in das Internet statt. Ferner wurde die Glucksspielstatistik flir den
Zeitraum von Oktober 2018 bis September 2019 veroffentlicht. Der gesamte Bruttospielertrag
wird fur diesen Zeitraum mit 14,3 Milliarden Pfund angegeben. Dies entspricht einem Ruick-
gang von 0,5 Prozent im Vergleich zum Vorjahreszeitraum. Insgesamt arbeiten dort tUber
98.000 Menschen in der Glucksspielbranche. Der Online-Sportwetten- (+ 4,3 %) und Online-
Casino-Bereich (+ 3,9 %) sind bezogen auf den Bruttospielertrag gewachsen. Die Gambling
Commission stellt klar, dass das geltende Kreditkartenverbot fir Glucksspieldienstleistungen
sich auch auf Zahlungen durch andere Zahlungsanbieter, die wiederum Kreditkartenzahlun-
gen akzeptieren (etwa E-Wallets), bezieht. Abgeordnete des Oberhauses fordern dariiber hin-
aus weitere Veranderungen der Glicksspielregulierung, um den Verbraucherschutz zu star-
ken. Auch Werbeverbote wurden dabei in den vergangenen Monaten kontrovers diskutiert. Die
dynamischen Entwicklungen in Grol3britannien zeigen die Notwendigkeit einer flexiblen Regu-

lierung.

Die Aufsichtshehodrde (Kansspelautoriteit) in den Niederlanden intensiviert gemeinsam mit den
Kommunen den Kampf gegen illegal aufgestellte Geldspielgerate. Die geplante Offnung des
Online-Marktes ist kaum zu Ubersehen. Zwei entsprechende Notifizierungsverfahren laufen
derzeit bei der Europaischen Kommission (2020/441/NL und 2020/442/NL). Ebenso wurden
die technischen Spezifikationen fur die Spielersperre (Cruks) veréffentlicht, damit sich Gliicks-
spielanbieter auf den Markteintritt vorbereiten konnen. Die Behdrde stellt bereits eine Testum-
gebung zur Verfiigung. Eine Ausschreibung tber die Entwicklung und Bereitstellung einer On-
line-Plattform mit relevanten Informationen (bspw. zu Therapie- und Hilfsangebote) zum prob-
lematischen Gliicksspiel lauft noch bis 1. September; diese muss bis zur Offnung des Marktes
fur Online-Glucksspiel zur Verfugung stehen. Ebenso wurde bekannt, dass der Bruttospieler-
trag des legalen terrestrischen Gliicksspiels im Jahr 2018 um 4,7 % auf 2,63 Mrd. Euro ge-

wachsen ist.

Auch unser nérdlicher Nachbarstaat Danemark passt die Vorschriften zum Gliicksspielbereich
stetig an. Die dénische Glicksspielaufsichtsbehodrde (Spillemyndigheden) hat einen Leitfaden
zur den Pflichten von Glucksspielanbietern in Bezug auf Werbung veroffentlicht. Anbieter er-
halten darin weiterfihrende Erlauterungen zu Werbeinhalten, etwa Hinweise darauf, welche
Informationen zwingend enthalten sein missen (bspw. zu Alterslimits, Sperrdatei etc.). Auch
die neuen technischen Anforderungen fur den Online-Bereich wurden verdffentlicht. In diesen

werden beispielsweise neue Glicksspielformen beschrieben und eingeordnet.
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Auch die schwedische Aufsichtsbehdrde (Spelinspektionen) ist rege. Aufgrund der Covid-19-
Pandemie wurde Anfang Juni mittels Verordnung ein woéchentliches Einzahlungslimit von
5.000 SEK (ca. 490 Euro) in Online-Casinos und an Geldspielgeraten beschlossen, das bis
Ende 2020 gelten soll. Ebenso missen Spielerinnen vor Spielbeginn ein verpflichtendes Zeit-
limit einrichten. Auch wurden neue Leitlinien zur Geldwaschepravention veroffentlicht. Die Auf-
sichtsbehdrde will die Sperrdatei (Spelpaus.se) durch offentliche Kampagnen bekannter ma-
chen. Inzwischen sind ca. 52.000 Menschen in der schwedischen Sperrdatei erfasst.

In Norwegen befindet sich die neue Glicksspielgesetzgebung in der Beratungsphase. Dabei
geht es vor allem um eine Vereinheitlichung der verschiedenen das Gliicksspiel betreffenden
Gesetze. Die alleinige Zustéandigkeit daftir soll an das Kultusministerium gehen. Die Rolle der
Glucksspielaufsicht soll gestarkt werden. Das staatliche Monopol und das Verbot auslandi-
scher (Online)-Anbieter bleibt erhalten. Die Aufsichtsbehdrde ist auch weiterhin verstarkt im
Kampf gegen auslandische Anbieter tatig. Im Juni hat sie erreicht, dass Facebook die Seiten
von 36 in Norwegen illegalen Glicksspielanbietern, die an norwegische Burgerinnen gerichtet

waren, entfernt.

Der Jahresbericht der Malta Gaming Authority (mga) fir das Jahr 2019 ist erschienen. Insge-
samt hat die mga im vergangenen Jahr 298 aktive Lizenzen gefuhrt. Im Online-Bereich waren
284 Lizenzen mit 20,4 Millionen Spielerkonten aktiv; etwa dem 40-fachen der maltesischen
Bevolkerung. Die Glicksspielbranche unterhalt 7.417 Arbeitsplatze in Malta und gilt damit als

drittwichtigster Industriesektor.


https://www.mga.org.mt/wp-content/uploads/MGA-Annual-Report-2019.pdf
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Strafen und Bul3gelder gegen Glicksspielanbieter

An dieser Stelle werden die aktuellen bedeutenden Strafen und BuRR3gelder gegen Glicks-

spielanbieter aufgefihrt. Es besteht kein Anspruch auf Vollstandigkeit und es werden nur die

Strafen seit der letzten Newsletter-Ausgabe dargestellt.

Land & Institution Anbieter VerstofRe Strafen
Malta Gaming Authority Watch World Luxury Anordnung der Lizenzentzug
Aufsicht
Malta Gaming Authority Join Games Malta Li- Lizenzgebuih- Lizenzentzug
mited ren/fehlende Un-

terlagen

Spielinspektion (Schweden) Bethard Group Limited

Gllucksspiel Min-
derjéhriger

400.000 SEK

Spielinspektion (Schweden) Betsson Nordic

Unerlaubte Bo-
nusangebote

20.000.000 SEK

Spielinspektion (Schweden) neun Anbieter

Keine Lizenz

Verbot

Gambling Commission UK Genisis Global Limited

Lizenzbruch

Vorubergehende Aus-
setzung der Lizenz

Unternehmensprofile Glicksspiel 2020

Die bekannte kostenpflichtige Studie des Unternehmens ,research tools” beleuchtet kun-

denbezogene Marketingkennzahlen von Gliicksspielanbietern. Dabei werden etwa Marktan-

teile, die Kundenstruktur, das Nutzungsverhalten der Kunden, die Werberezeption oder die

Marktanteile der Gliickssp

Einstellungen der Kunden be-

in der Online-Bevélkerung

leuchtet. Zu der online-reprasen- Y

tativen Studie wurden 2.000 Ver-
braucherlnnen befragt. Die staat-

lichen Lotto-Angebote sind unan- —

gefochtener Marktfiihrer mit deut- e

lichem Abstand zu den weiteren

Anbietern (bwin, Aktion Mensch

und tipico). Es zeigen sich, kaum

GliicksSpirale. _————
o

NKL/SKL

FABER
3,4%

L Dt. Postcode Lotterie

Oddse
2,3%

___PokerStars
3,7%
__Spielautomat
2,6%
\ Spielbanken
2 5%
tlpico
5,9%
\Anderer GS-Anbieter
4,9%

’*’ — Aktion Mensch
6,1%

_ bet-at-home
3,5%

2,1%

Uberraschend, deutliche Geschlechterunterschiede in den verschiedenen Produktgruppen.

Etwa sind bei den Kunden der Sportwettanbieter Manner deutlich in der Uberzahl.
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https://research-tools.net/studie-unternehmensprofile-gluecksspiel-2020/
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KURZ GEMELDET

Strafanzeigen gegen Online-Glucksspielanbieter

Die Innenbehdrde von Hamburg hat mehrere Glicksspielanbieter angezeigt. Darunter sollen
laut Medienberichterstattung Branchengrof3en wie Tipico und bwin sein. Die Behdrde wirft den
Anbietern vor, illegale Online-Casinos zu betreiben.

Weitere Informationen:

tagesschau

Bedeutung der Selbsthilfe fir pathologische Glucksspielerinnen

Im Auftrag des niedersachsischen Innenministeriums haben Hayer und Kollegen einen Bericht
Uber den Nutzen, die Grenzen und Optimierungspotenziale von Selbsthilfegruppen in Deutsch-
land vorgelegt. Dazu haben sie 355 Personen befragt. Die Ergebnisse des Berichts zeigen
eine eindeutige Unterreprasentanz bestimmter Gruppen (bspw. Jiingere, Personen mit Migra-
tionshintergrund etc.). Die Autoren pladieren fur die Weiterentwicklung der Gruppen in Hinblick

auf kultursensible Angebote sowie eine gute Verzahnung mit anderen Hilfeangeboten.

Weitere Informationen:

Universitat Bremen

Bundesgerichtshof stellt klar

Der BGH hat in einer Anfang Juni verdffentlichten Leitsatzentscheidung (27.02.2020) darge-
legt, dass das Veranstalten von Gliicksspiel ohne die entsprechende behdrdliche Erlaubnis
grundsatzlich strafbar ist (8§ 284 StGB), auch wenn die Veranstaltung materiell-rechtlich ge-

nehmigt werden konnte.

Weitere Informationen:

Bundesgerichtshof


https://www.tagesschau.de/investigativ/ndr/online-casinos-hamburg-101.html
https://www.tagesschau.de/investigativ/ndr/online-casinos-hamburg-101.html
https://media.suub.uni-bremen.de/bitstream/elib/4379/4/Bericht_final-pdfa.pdf
https://media.suub.uni-bremen.de/bitstream/elib/4379/4/Bericht_final-pdfa.pdf
http://juris.bundesgerichtshof.de/cgi-bin/rechtsprechung/document.py?Gericht=bgh&Art=en&nr=106398&pos=0&anz=1
http://juris.bundesgerichtshof.de/cgi-bin/rechtsprechung/document.py?Gericht=bgh&Art=en&nr=106398&pos=0&anz=1
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Landesmedienanstalt Saarland (LMS) untersagt Gluicksspielwerbung

Die LMS hat gegen zwei namentlich nicht genannte Glucksspielanbieter mit Online-Gliicks-
spiellizenzen aus Schleswig-Holstein Untersagungsverfigungen ausgesprochen. Damit wird
diesen beiden Unternehmen untersagt, fir diese Form des im Saarland nicht erlaubnisféhigen
Glicksspiels zu werben.

Weitere Informationen:

Landesmedienanstalt Saarland

Strafvereitelung bei der Financial Intelligence Unit?

Die Financial Intelligence Unit (FIU) in den RAumen der Generalzolldirektion in Kéln wurde von
Staatsanwalten und Geldwaschespezialisten der Polizei durchsucht. Die Staatsanwaltschaft
Osnabrick ermittelt gegen mehrere Verantwortliche wegen des Verdachts der Strafvereitelung
im Amt. Geldwaschemeldungen seien nicht rechtzeitig weitergeleitet worden. Bereits seit eini-
ger gibt es von Seiten der Ermittlungsbehérden der Lander Zeit Kritik an der FIU, etwa wegen
langer Verfahrensdauern. Die Behdorde ist auch fir Geldwascheverdachtsmeldungen im Be-

reich Glicksspiel zustandig.

Weitere Informationen:

suddeutsche.de

Aufsichtsdefizite bei der BaFin

Der Bundesanstalt fur Finanzdienstleistungsaufsicht (BaFin) sind bei Finanztransaktionen im
Bereich des illegalen Online-Gliicksspiels nach einer Analyse der Birgerbewegung Finanz-
wende erhebliche Aufsichtsdefizite unterlaufen. Zahlungsdienstleister in Deutschland transfe-
rieren ungehindert Milliardenbetrdge an illegale Online-Gliicksspielbetreiber im Ausland. Der
Bericht fordert, dass die BaFin tatig wird und die Zahlungsdienstleister auffordert im Bereich
von Zahlungen im unerlaubten Online-Glicksspiel genauer hinzusehen. Insbesondere das Ri-

sikomanagement im Bereich der Geldwéschepravention ist dabei relevant.

Weitere Informationen:

Burgerbewegung Finanzwende

©


https://www.lmsaar.de/2020/06/lms-erlaesst-untersagungsverfuegungen-gegen-online-casino-anbieter-mit-lizenz-des-landes-schleswig-holstein/#more-12809
https://www.lmsaar.de/2020/06/lms-erlaesst-untersagungsverfuegungen-gegen-online-casino-anbieter-mit-lizenz-des-landes-schleswig-holstein/#more-12809
https://www.sueddeutsche.de/wirtschaft/geldwaesche-zoll-fiu-ermittlung-1.4966644
https://www.sueddeutsche.de/wirtschaft/geldwaesche-zoll-fiu-ermittlung-1.4966644
https://www.finanzwende.de/fileadmin/user_upload/pdf/Analyse_Finanzwende_Glu__cksspiel.pdf
https://www.finanzwende.de/fileadmin/user_upload/pdf/Analyse_Finanzwende_Glu__cksspiel.pdf

FORSCHUNGSSTELLE /= UNIVERSITAT
GLUCKSSPIEL Nirriy HOHENHEIM

Lootboxenstudie im Auftrag des Européischen Parlaments erschienen

Der im Auftrag des Ausschusses fur Binnenmarkt und Verbraucherschutz (IMCO) angefertigte
Bericht hat das Phdnomen der Lootboxen systematisch aufgearbeitet. Die Studienautoren
empfehlen, dass sich der Verbraucherschutz generell mit problematischen Gamedesigns aus-
einandersetzen solle. Die Behandlung von Lootboxen als Gliicksspiel halten die Studienauto-
ren auf europaischer Ebene fiir ungeeignet, da die Europaische Union im Bereich des Gliicks-

spiels keine Gesetzgebungskompetenz hat.

Weitere Informationen:

Européisches Parlament

Keine generelle Prifpflicht fir Zahlungsdienstleister bei Glicksspiel

Das Oberlandesgericht (OLG) Minchen hat seine Leitsatze zum Urteil vom 28.02.2020 — 8 U
5467/19 veroffentlicht. Zahlungsdienstleister haben nach Auffassung des OLG keine grund-
satzlichen Prifungs- und Warnpflichten gegentiber Verbraucherlnnen, um diese vor illegalen

Zahlungsvorgangen zu schitzen. Ein Rickforderungsanspruch der Kunden bestehe nicht.

Weitere Informationen:

Oberlandesgericht Miinchen


https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/STUD/2020/652727/IPOL_STU(2020)652727_EN.pdf
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/STUD/2020/652727/IPOL_STU(2020)652727_EN.pdf
https://www.gesetze-bayern.de/(X(1)S(up0dva4qhwd4hilhxoniyem3))/Content/Document/Y-300-Z-BECKRS-B-2020-N-6100?AspxAutoDetectCookieSupport=1
https://www.gesetze-bayern.de/(X(1)S(up0dva4qhwd4hilhxoniyem3))/Content/Document/Y-300-Z-BECKRS-B-2020-N-6100?AspxAutoDetectCookieSupport=1
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FORSCHUNG

Die hier vorgestellten Publikationen geben mdéglichst neutral die Ansichten der jeweiligen Au-
torinnen der Originalbeitrage wieder. Die Publikationen wurden ausgewéhlt, um einen Einblick
in den aktuellen wissenschaftlichen Diskurs zu geben.

Gaming-gambling convergence: evaluating evidence for the ‘gateway’ hypothesis

Delfabbro und King beleuchten die ,Gateway-Hypothese®, also die Annahme, dass die Nut-
zung von Videospielen zu Gllucksspielaktivitaten verleiten kann.

Der (narrative) Literaturreview beleuchtet die zentralen Studien der letzten 25 Jahre zu dieser
Fragestellung. Dabei werden drei Forschungslinien aus den 18 betrachteten Studien extra-
hiert: der Zusammenhang beider Aktivitaten, die Beziehung zwischen problematischen
Gaming und problematischen Gliicksspiel sowie Studien, die Glucksspiel und Lootboxen un-
tersuchen.

Nur eine kleine Korrelation zwischen der Nutzung von Gaming und Glucksspiel scheint tber-
haupt zu bestehen. Die Autoren vermuten, dass diese vor allem in der Demographie der Nut-
zer und Persdnlichkeitsvariablen begriindet liegt. Fir den Zusammenhang zwischen proble-
matischen Gaming und problematischen Gliicksspielverhalten gibt es noch weniger Evidenz.
Allerdings gibt es einen Zusammenhang zwischen problematischen Gliicksspielverhalten und
dem Kauf von Lootboxen in Videospielen. Glicksspieler kbnnten sich durch diese Zufallsme-
chanismen in Videospielen besonders angezogen fiihlen. Zusammenfassend urteilen die Au-
toren, dass kaum empirische Evidenz fir die ,Gateway-Hypothese* vorliegt und mehr Langs-
schnittuntersuchungen zu dieser Frage durchgefuhrt werden missen.

Quelle:
Link zur Studie

Skill-Based Electronic Gaming Machines: a Review of Product Structures, Risks of
Harm, and Policy Issues

Pickering und Kollegen betrachten ein neues Phdnomen, dass die Glicksspiellandschaft in
den kommenden Jahren beschaftigen kénnte: Geldspielautomaten mit Geschicklichkeitsele-
menten. Darunter werden etwa interaktive Elemente aus bekannten Videospielen verstanden.
In einigen amerikanischen Bundesstaaten sind diese Gerate bereits auf dem Markt und in
einigen Staaten (bspw. in Australien) ist ihr Einsatz geplant. Die Autoren tragen die wenige
bereits vorliegende Evidenz zusammen.

Die vorliegenden Daten zeigen, dass vorwiegend jlingere Menschen diese Geréte attraktiv
finden. Auch Personen, die gerne Videospiele spielen, werden durch die neue Form der Geld-
spielgerate verstarkt angesprochen. Die Spieler tendieren dazu, ihr Ausmalf an Kontrolle Uber
den Spielausgang (Kontrollillusion) bzw. den Anteil des Geschicklichkeitselements zu tber-
schatzen. Solche Elemente kdnnten somit dazu beitragen, Glicksspielprobleme entstehen zu
lassen, da der Geschicklichkeitsanteil deutlich geringer als in Videospielen ist. Die Autoren
empfehlen, dieses neue Ph&dnomen zu beobachten und vermehrt wissenschaftlich zu untersu-
chen.

Quelle:
Link zur Studie


https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/14459795.2020.1768430
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/14459795.2020.1768430
https://link.springer.com/article/10.1007/s40429-020-00309-9
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Risk of Problem Gambling among Occupational Groups: A Population and Registry
Study

Die Autoren untersuchen, welchen Berufsgruppen Menschen mit Gliicksspielproblemen vor-
wiegend angehotren. Dazu analysieren sie Daten einer schwedischen Bevolkerungsstudie
(Swelogs population study on gambling and health 2015). Drei Berufsgruppen erweisen sich
als besonders relevant: die Gruppe der ,mobilen Werktatigen® (Bau- und Dienstleistungsbran-
che, Wartungsarbeiten etc.), die Gruppe der Berufsfahrer sowie diejenige der Personen, die
in Innenrdumen immer wiederkehrende manuelle Tatigkeiten ausfiihren (z. B. Metzger,
Schweil3er, Maschinisten). Die erhohte Pravalenz ist nicht nur Giber soziodemografische Merk-
male zu erklaren (bspw. damit, dass in diesen Berufsgruppen tberwiegend Ménner beschéftigt
sind und diese haufiger an Glicksspielen teilnehmen und folglich haufiger diesbeziigliche
Probleme auftreten). Obwohl die Autoren diese Griinde in ihrer Studie nicht untersuchen, stel-
len sie mehrere Thesen vor: u. a. fehlende soziale Mobilitat, limitierende Arbeits- und Frei-
zeitstruktur und Entfremdung von der Arbeit. Die Autoren fordern dazu auf, diese Berufsgrup-
pen bei der Praventionsarbeit besonders zu berlcksichtigen.

Quelle:
Link zur Studie

Perceived Social Stigmatisation of Gambling Disorders and Coping with Stigma

Die polnische Studie beschaftigt sich mit der wahrgenommenen Stigmatisierung problemati-
scher Glucksspielerlnnen. Die Auswertung der insgesamt 90 Interviews mit Betroffenen und
Personen aus dem Hilfesystem ergab, dass die Betroffenen aus ihrer Sicht der Stigmatisierung
entgehen konnten, solange das Gliicksspielproblem nicht offensichtlich war. Sobald das Etikett
»problematische/r Spieler/in“ im Raum stand, bestand nach Ansicht der Interviewten die Ge-
fahr, als ,ldiot“ dazustehen, als unreife, ricksichtslose und willensschwache Person sowie als
Lignerln, der/die auf schnelles Geld aus ist, jedoch nicht — wie es in einigen anderen Studien
gefunden wurde — als aggressiv oder impulsiv. Die Befragten befurchteten, dass das Umfeld
auf Distanz zu den Betroffenen gehen wirde. Erwartete bzw. erlebte Reaktionen auf Gliicks-
spielprobleme umfassten Neugier, aber auch Angst, Widerwillen und Aversion aufgrund der
negativen Folgen tbermafigen Gliicksspiels. Auch das Vertrauensverhaltnis zum Umfeld
wurde beeintrachtigt. Die wahrgenommene Stigmatisierung war jedoch bei manchen Gliicks-
spielen hoher als bei anderen. Auch spielte der soziale Status der Betroffenen eine Rolle. Die
Betroffenen berichteten von Angstgefiihlen, insbesondere vor Riickweisungen, und versuch-
ten, ihr Problem zu verheimlichen. Reduziert werden konnte die empfundene Stigmatisierung
durch personliche Kontakte.

Quelle:
Link zur Studie

O


https://journals.sagepub.com/doi/10.1177/1455072519899779
https://journals.sagepub.com/doi/full/10.1177/1455072520902342
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When Imitating Successful Others Fails

Die etwas sperrig zu lesende britische Studie untersucht, inwieweit Menschen sich bei Ent-
scheidungen, die ganzlich vom Zufall abh&ngen, durch das Beispiel anderer beeinflussen las-
sen. Die Probandlnnen sollten entscheiden, ob sie in jedem Fall 1.10 Pfund oder mit 50-pro-
zentiger Wahrscheinlichkeit 2.50 Pfund erhalten wollten. Dazu wurden sie in drei Untergruppen
unterteilt. Wenn simuliert wurde, dass die Person, die vor ihnen an der Reihe war, 2.50 Pfund
gewonnen hatte, wahlten die Probandinnen haufiger die risikoreiche Option. In einer weiteren
Studie konnten die Probandinnen auswahlen, ob sie vor ihrer Entscheidung ein Beispiel sehen
wollten, in der sich eine Person fir eine der Optionen entschied. Die Mehrzahl entschied sich
daflr. Trotz der offenkundig rein vom Zufall abhangigen Entscheidung lieRen sich die Proban-
dinnen gerne von Vorbildern leiten.

Quelle:
Link zur Studie

Problem gambling and suicidality in England: secondary analysis of a representative
cross-sectional survey

Wardle und Kollegen haben sich in ihrer Sekundaranalysestudie dem Zusammenhang von
problematischen Glucksspielverhalten und Suizidalitat angenommen. Das Risiko fur Suizida-
litat wird bei Personen mit problematischen Glicksspielverhalten, die sich in Therapie befin-
den, als sehr hoch eingestuft. Allerdings ist unklar, ob der Zusammenhang nicht (auch) durch
andere Krankheitsbilder erklart werden kann.

Bei ihrer Analyse ziehen die Autoren Daten einer reprasentativen Stichprobe aus GroRRbritan-
nien heran. Diese wird mittels einer Reihe von logistischen Regressionen ausgewertet, die
auch nach Komorbiditaten kontrollieren. Ergebnis: Die Suizidalitat der letzten 12 Monate be-
tragt bei problematischen Gliicksspielerinnen 19,2 % im Vergleich zu 4,4 % in der Allgemein-
bevolkerung. Dies entspricht einem Odds Ratio von 5,3; die Wahrscheinlichkeit, suizidal zu
sein, ist fur problematische Spielerinnen im Vergleich zur Allgemeinbevolkerung also 5,3-mal
so hoch. Auch nach der Kontrolle einer Reihe von Faktoren (Angststérungen, Depressionen,
Substanzabhangigkeiten etc.) bleibt das Odds Ratio bei 2,3. Die Autoren weisen aufgrund ihrer
Ergebnisse darauf hin, dass die Gruppe der problematischen Gliicksspielerinnen bei der Sui-
zidpravention besonders bericksichtigt werden sollte.

Quelle:
Link zur Studie


http://repository.essex.ac.uk/26193/1/QJEP%20Author%20Accepted.pdf
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0033350620300883
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0033350620300883

FORSCHUNGSSTELLE /ZA\ UNIVERSITAT
GLUCKSSPIEL Wiy HOHENHEIM

UBER DIE FORSCHUNGSSTELLE GLUCKSSPIEL

Kurzauswertung der Stellungnahmen zum Glicksspielneuregulierungsstaatsvertrag

Im Méarz dieses Jahres wurden rund 150 Verbande dazu aufgefordert, schriftlich zum Entwurf
des Gllcksspielneuregulierungsstaatsvertrags (GliNeuRStV) Stellung zu nehmen; 79 Verei-
nigungen sind diesem Aufruf gefolgt. Bei Betrachtung der Kommentare zu § 6 (Sozialkonzept)
und § 8 (Spielersperrsystem; Abgleich mit dem Sperrsystem) des Vertragsentwurfs wird deut-
lich, wo potenzielle Schwachstellen des Entwurfs liegen. Viel Kritik rief u. a. das Einzahlungs-
limit von 1.000 Euro hervor (8 6¢ (1) Bei der Registrierung sind die Spieler dazu aufzufordern,
ein individuelles monatliches anbietertibergreifendes Einzahlungslimit festzulegen (Selbstlimi-
tierung). Das anbieterlibergreifende Einzahlungslimit darf grundsatzlich 1.000,- Euro im Monat
nicht tbersteigen...). Wahrend Verbande aus dem Bereich der Suchthilfe das Limit — haufig
mit Verweis auf das geringe Einkommen von Hartz-1V-Empfangern — als zu hoch bewerten
und deutlich niedrigere Hochstgrenzen vorschlagen, sieht bspw. der Bundesverband deut-
scher Spielbanken die Gefahr, dass sein eigenes Angebot flr einige seiner gut situierten Kun-
den unattraktiv wird und diese auf andere Alternativen ausweichen. Verschiedene Verbande
vertreten daher Position, das Limit sei fur die eine Personengruppe zu hoch angesetzt und fur

die andere zu niedrig. Wie dieses Dilemma aufzuldsen ist, bleibt allerdings unklar.

Obwohl allgemein begriif3t, wurde auch das Spielersperrsystem viel diskutiert (§ 8 (1) Zum
Schutz der Spieler und zur Bekampfung der Glicksspielsucht wird ein zentrales, spielform-
Ubergreifendes Sperrsystem (8 23) unterhalten.). Wahrend die Ansichten, ob und wenn ja,
welche Spielformen ausgenommen werden sollten, weit auseinandergehen, sind viele Ver-
bande sich der Schwierigkeiten, Gaststatten und Autobahnraststatten anzuschlie3en, be-
wusst — auch wenn sie daraus unterschiedliche Schlisse ziehen: Wahrend bspw. der Fach-
verband Glicksspielsucht dafir pladiert, auf die Aufstellung von Automaten in Gaststatten
ganz zu verzichten (was allerdings wiederum die Spielverordnung und damit die Gesetzge-
bungskompetenz des Bundes betrifft), mochte bspw. der Deutsche Industrie- und Handels-

kammertag Gaststatten von dieser Regelung ausgenommen sehen.

Weitere Informationen:

zu den Stellungnahmen

@


https://gluecksspiel.uni-hohenheim.de/fileadmin/einrichtungen/gluecksspiel/Oeffentlichkeitsarbeit/2020_NRW_Verbaendeanhoehrung_2.pdf
https://gluecksspiel.uni-hohenheim.de/fileadmin/einrichtungen/gluecksspiel/Oeffentlichkeitsarbeit/2020_NRW_Verbaendeanhoehrung_2.pdf
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TERMINE

25.09.2020

6. Deutscher Glicksspielrechtstag

Veranstalter: ZfWG und Benesch Winkler Rechtsanwaltspartnerschaft mbB
Veranstaltungsort: Frankfurt am Main

16.-17.03.2021

18. Symposium Glucksspiel

Veranstalter: Forschungsstelle Gliicksspiel an der Universitat Hohenheim
Veranstaltungsort: Universitat Hohenheim

24.-26.03.2021

25. Tubinger Suchttherapietage

Trager: Universitatsklinik Tabingen Sektion Suchtmedizin und Suchtforschung, Baden-Wirt-
tembergischer Landesverband fur Pravention und Rehabilitation (BWLV), Tubinger Forderver-
ein fur abstinente Alkoholabhé&ngige e.V.

Veranstaltungsort: Tibingen

21.-23.06.2021

7th International Conference on Behavioral Addictions

Veranstalter: International Society for the Study of Behavioral Addictions (ISSBA)
Veranstaltungsort: Nottingham

07.-11.09.2021

13th European Conference on Gambling Studies and Policy Issues
Veranstalter: European Association for the Study of Gambling
Veranstaltungsort: Oslo

13.-15.09.2021

Deutscher Suchtkongress
Veranstalter: DG-Sucht
Veranstaltungsort: Berlin


https://gluecksspiel.uni-hohenheim.de/fileadmin/einrichtungen/gluecksspiel/Oeffentlichkeitsarbeit/Programm_6._Deutscher_Gluecksspielrechtstag_2020.pdf
https://gluecksspiel.uni-hohenheim.de/
https://www.medizin.uni-tuebingen.de/de/das-klinikum/einrichtungen/kliniken/psychiatrie-und-psychotherapie/allgemeine-psychiatrie/25-tuebinger-suchttherapietage
https://www.ntu.ac.uk/about-us/events/events/2020/06/7th-international-conference-on-behavioural-addictions
https://www.easg.org/easg-conferences/13th-european-conference-on-gambling-studies-and-policy-issues/
https://www.deutschersuchtkongress.de/
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Forschungsstelle Glicksspiel (502)

Schwerzstralle 46
D-70593 Stuttgart

Tel.: +49 (0)711 459 — 23898 bzw. 22122

Besuchen Sie uns im Internet, mailen Sie uns oder folgen Sie uns auf Facebook bzw.
auf Twitter.

Uber die Forschungsstelle Gliicksspiel

2004 wurde die Forschungsstelle Gliicksspiel an der Universitat Hohenheim als unabhangige wissen-
schaftliche Einrichtung der Fakultat fir Wirtschafts- und Sozialwissenschaften gegrindet. Zu diesem
Zeitpunkt war sie die einzige Einrichtung in Deutschland, die sich mit interdisziplindren Fragestellungen
rund um das Phanomen Glicksspiel in wissenschaftlicher Herangehensweise beschaftigte. Heute brin-
gen Uber 20 Wissenschaftlerinnen ihre Expertise ein mit dem Ziel, den Bereich Gliicksspiel unter recht-
lichen, 6konomischen, mathematischen, sozialen, medizinischen, psychologischen und anderen Frage-
stellungen systematisch zu untersuchen. Zur Information von Fachpersonen bzw. der Offentlichkeit ver-
offentlicht die Forschungsstelle zweimonatlich einen kostenfreien Newsletter mit einer Ubersicht {iber

aktuelle News und Entwicklungen.
Sie wollen unsere Arbeit unterstiitzen? Werden Sie Mitglied in unserem Forderverein
oder unterstitzen Sie uns mit einer Spende an unseren gemeinnuitzigen Férderverein


https://gluecksspiel.uni-hohenheim.de/
mailto:marius.wuketich@uni-hohenheim.de?subject=Newsletter
https://www.facebook.com/HohenheimGRC/
https://twitter.com/Hohenheim_GRC
https://gluecksspiel.uni-hohenheim.de/verein

